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Centre des mots

*

Compétence
Encoder puis écrire sous dictée

Support

Cartes images du son étudié

Matériel
Ardoise + affiche de pendu + affiches de phonologie

Regle

I E P E N D U Joueur 1 pioche une carte et montre I'image a joueur 2. Joueur
1 dessine un trait par lettre du mot et joueur 2 doit proposer

des lettres pour reconstituer le mot. Echanger les roles au
changement de carte.

Variables de simplification

Le joueur 1 lit le mot de I'image - le joueur 1 écrit la
premiére lettre et/ou les lettres muettes - lettres mobiles
capitales

Variables de complexification

Moins de chances d'erreurs avant la pendaison - le joueur 1
n'indique pas le nombre de traits

* Vigilance

Anti-jeu
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