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Centre des nombres
*

Compétence
Les nombres entiers

Support

Cartes Lutin Bazar

Matériel
/

Regle

|
I A S U R E N ‘ : H E R E Chaque joueur pioche 7 cartes. Une carte est posée au centre. A
tour de réle, chacun pose une carte de valeur supérieure ou
pioche s'il ne peut pas jouer. Le premier a se défausser de

toutes ses cartes gagne.
Variables de simplification

Champ numérique

Variables de complexification

Placer des cartes nombres non explicites (ex : 3d 5u)

* Vigilance

Pas de détrompeur en cas d'erreur
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