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Centre des nombres
*

Compétence
Les nombres entiers

Support

Le jeu est téléchargeable dans le Flashcode

Matériel
Piéces et billets factices

Regle

E N ‘ : A ' S s E ' Pioche un porte-monnaie et calcule la somme qu'il contient.
[ ] Achéte I'objet en rayon qui colte exactement ce montant.

Variables de simplification

Limiter le nombre d'objets et de porte-monnaies

Variables de complexification

Faire rendre la monnaie

* Vigilance

Inscrire les montants des porte-monnaies au dos
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