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Centre des nombres
*

Compétence
Les nombres entiers

Support

Cartes nombres

Matériel
Balance Roberval et cubes de numération u/d

Regle

I A B Al A N ‘ : E Chaque joueur pioche une carte nombre et prépare le matériel de
numération correspondant. On cherche le nombre le plus grand et

on vérifie par la pesée.

Variables de simplification

Limiter le champ numérique

Variables de complexification

Utiliser les cartes nombres Lutin Bazar

* Vigilance

Bien utiliser un seul et unique matériel de numération
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